
⽬的：掌握⽤EXata仿真GSM移动⽹络的基本⽅法

资料：参考D:\Scalable\exata\5.1\scenarios\cellular\gsm\handover

步骤：

EXata学习（03）：GSM⽹络场景

创建两个default devices节点1和2，拟作为MS，保存scenario⽂件：myGSM

创建节点3-5拟作为BS，节点6拟作为MSC；

有线连接3-5到节点6，即三个BSs属于同⼀个MSC；

创建⼀个⽆线⼦⽹，连接3-5到此⽆线⼦⽹。⾄此场景如下图

配置节点1和2为MS：

复制系统Icon⽂件：从D:\Scalable\exata\5.1\gui\icons下复制GSM-MS、GSM-BS和GSM-MSC三个png

⽂件，作为2D和3D ICon⽂件。

设定节点1和2的 2D ICon和 3D Icon 均为GSM-MS.png⽂件: Table View：Nodes⻚选择节点1和2，分别命

名为MS-A和MS-B

在Node Configureation: Network Layer中设定Network Protocol为 GSM Layer 3，GSM Node Type为

Mobile Station
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2.
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配置节点3-5为BS：

⽅法类似MS设置，将三个节点的Network Protocol设定为GSM Layer 3，不同的是GSN Node Type设定为

6.



Base Station

分别重命名为BS1、BS2、BS3

设定其2D和3D ICon为GSM-BS，⾄此，场景如下图

设定节点6为MSC：

⽅法类似MS和BS的设定⽅法，不同的是GSM Node Type选择Mobile Switching Center

7.



选择2D和3D ICon为GSM-MSC，⾄此，场景如下图

设定场景的Channel Properties：Scenario Properties：Channel Properties，设定Number of Channels为

32，仿造GSM/handover场景中。【⽤到Open Current Scenario in File Editor功能】

在File Editor中打开GSM/Handover场景；

复制Channel Properties段的内容⾏
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粘贴到myGSM场景⽂件中的Channel Properties段落部分，【注意：需要保存myGSM场景后，重新打开，

配置框中才能显示更新后的Number of Channels】，原为1，现在为32，⽽且是GSM频段。



设定⽆线⼦⽹参数

Table View：Network中选择Wireless Subnet，双击打开属性框；

在在Physical Layer的Listenable Channels中选择部分或全部Channels；Listening Channels为Channel0，

即整个⼦⽹监听Channel0【问题：能否选择多个信道？】；Radio Type中选择GSM。
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此时，查看该⽆线⼦⽹的三个BS的interface0的Physical Layer属性则与⼦⽹属性⼀致。

设定⽆线⼦⽹接⼝的MAC层：Table View：Interfaces，选择三个基站的PHY-GSM接⼝，设定其MAC层为

GSM，注意观察节点类型为Base Station



 

设定终端接⼝协议栈：

在Table View： Interfaces中选择两个MS的Interface0，双击打开属性框

在Physical Layer的Radio Type中选择GSM

10.



在Listenable Channels选择部分或全部信道，与BS的Interface配置相同



配置⽆线接⼝MAC层：Interface0--》MAC Layer，选MAC Protocol为GSM，确认GSM Node Type为

Mobiel Station。



添加应⽤：

Applications中选择GSM，从节点1到节点2添加.设置参数如下；设置Simulation Time：150s。
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Run Simulation，发现错误：提示“GSM-NODE-TYPE not specified”

寻找错误根源

补充MS的Packet Reception Model （在Interface0的Physical Layer，默认为空）：Ber-based Recpetion

Model；节点1和2都修改完后，
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仍有错误，但原因改变为：

从字⾯理解是缺乏BER Table File, 点击Number of BER Table 栏“1”后⾯的省略号进⾏选定⽂件，默认

为空，选择与GSM/Handover场景中相同的⽂件，D:\Scalable\exata\5.1\data\modulation下的

gmsk.ber：

i.
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节点1和节点2的修改完后，仍有错误：【⼜变成了GSM-NODE-TYPE not specified!!!】

推测可能是基站测的Packet Reception Model做相同的修改：修改三个BSs的Interface0的Physical

Layer--》Packet Reception Model，同上【问题：发现从Table View的Interface进⾏属性设置，跟拓

扑中点节点的Interface进去居然不⼀样？！】从节点3的Interface进⼊

iii.
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从 Table View：Interfaces进⼊v.



GSM Control Channel Listvi.



应该是找到问题了：节点4在Node Configurarion中的节点类型为BS，但在Interfaces：MAC Layer的

GSM Node Type为 Base Station，⼆者不⼀致

vii.



与上⾯不⼀致！



但从Table View 的 Interface0： MAC Layer进来看类型⼜是对的【真是晕了！】viii.



 

 

利⽤Notepad++对⽐myGSM和GSMExample两个⽂件，发现myGSM的 GUI和config⽂件不⼀致【不知何原

因】。⽐如：Packet Reception Model：GUI显示为BER-based，但Config⽂件中却为802.11b【通过对⽐

EXata7.0版本确定，属于软件Bug】【】
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但是经7.0保存后的场景⽂件，5.1运⾏会出现IP地址格式不能认的错误！⽆语！

在GSM Node Congiureation之后，会⽣成GSM-NODE-CONFIG-FILE: myGSM.gsm，其中myGSM为场景名

字。
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